SATTLERFIRLDS

QLYMPUS

Régles Optionnelles

A la place des quatre actions déja disponibles lors de votre tour, vous pouvez
effectuer UNE de ces nouvelles actions :

1) Renforcer

Vous permet de placer une seule carte Guerrier de votre main face visible sur
une de vos cartes Territoire gagnées qui n’est pas déja renforcée. Le joueur
peut placer autant de cartes Guerrier de sa main qu'il posséde de cartes
Territoire gagnées.

Si votre adversaire souhaite attaquer votre carte Territoire renforcée, il devra
d’abord BATTRE votre Carte Guerrier avant de poursuivre le combat avec
d’autres cartes Guerrier. Une égalité ne suffit pas pour vaincre la carte Guerrier
en renfort. Le joueur défensif est le SEUL a pouvoir jouer des cartes Action
pour changer les conditions de victoire. L'attaquant pourra jouer UNIQUEMENT
des cartes Guerrier. Lorsque le combat est terminé, si la carte Guerrier en
renfort est battue, elle est défaussée.

NOTE : Une carte Guerrier en renfort peut étre échangée avec une autre carte
Guerrier en main, retournée en main, ou bien déplacée sur une autre carte
Territoire gagnée. Ceci sera considéré comme votre action lors de votre tour.

2 ) Sacrifier

Vous permet de lancer une bataille pour prendre une carte Territoire gagnée
par votre adversaire. Choisissez une de vos propres cartes Territoire a utiliser
pour le sacrifice. Si la bataille est gagnée, prenez la carte Territoire de votre
adversaire. Puis, quelle que soit I'issue de la bataille, défaussez vous de votre
carte Territoire sacrifiée, et mettez la en dessous de la pile des cartes Territoire.

NOTE : Si une carte Guerrier était en renfort de votre carte Territoire sacrifiée,

replacez la face cachée sur votre pile de réserve avant la phase de
réapprovisionnement.
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